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O presente trabalho € um recorte de uma pesquisa em andamento e tem como objetivo
analisar as formas de abordar o jogo nas aulas de Educacdo Fisica, nos anos iniciais do Ensino
Fundamental. Entendemos que ao assumir o jogo na escola, como conteldo e objeto
pedagdgico, este necessita ser preservado na sua intencionalidade. Com isso, a cultura ludica
infantil que as criancas trazem de suas vivéncias em espacos ndo formais (rua, parque, clube
etc.), precisa ser considerada no ambito escolar. Compreendemos que as manifestacdes
ludicas podem ser trabalhadas pedagogicamente na escola, sem descaracterizar estas
manifestacdes e suas formas de acdo, isto é, respeitando a natureza dos jogos e brincadeiras.
Ademais, defendemos que o jogo no ambito da Educacao Fisica escolar precisa ultrapassar as
perspectivas recreacionista (“jogo pelo jogo”) e utilitarista (o jogo e a brincadeira concebidos
unicamente como ferramenta pedagdgica). Nesse sentido, o presente trabalho busca expor o
jogo em um contexto da resolucdo de problemas e da mediacdo pedagdgica, em que dois
“momentos de jogo” foram abordados na pesquisa com as criangas: 0 ‘“‘vivenciar 0
jogo/brincadeira” e 0 “refletir sobre o jogo/brincadeira”. Esta pesquisa foi desenvolvida em
uma escola publica da cidade de Passos/MG, com criangas de um 4° ano do Ensino
Fundamental. Os dados foram produzidos por intermédio dos seguintes instrumentos:
videogravacdo das aulas e diario de campo do professor-pesquisador. Primeiramente, as
criangas vivenciaram uma variacdo do jogo “queimada” a partir de duas etapas: apresentacédo
das regras, familiarizagdo com o jogo/brincadeira, seu material e espago; e, “jogo livre”,
quando vivenciaram as estruturas do jogo/brincadeira (regras e material de jogo) e o
jogo/brincadeira como um problema dindmico. A posteriori, por intermédio da mediacao
pedagogica, exploramos duas etapas: a reflexdo sobre o jogo/brincadeira, por meio da
“problematizac¢do” de situa¢des de jogo, fazendo uso de situagdo-problema; e, em seguida,
nova vivéncia da situagdo por meio do “jogo livre”, sendo esta uma etapa que representa um
retorno ao jogo levando em conta as experiéncias adquiridas. Os dados foram analisados de
modo inferencial, por meio de uma interpretacdo dos mesmos, considerando, sobretudo, as
duas etapas descritas como eixos de analise. Os resultados indicam que o jogo, em um
contexto da resolugdo de problemas e da mediacdo pedagdgica, possibilitou as criangas
vivenciar a ludicidade, enfrentar situacOes-problema, criar estratégias e compreender suas
acdes no jogo.
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