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Este projeto apresenta como objeto de investigacdo e intervencdo as atividades ludicas como
recursos pedagdgicos privilegiados no contexto da Educacdo Infantil. O interesse em
pesquisar este tema surgiu a partir da constatacdo da desvalorizacdo da brincadeira, na
realidade pesquisada, que acaba ocupando lugar secundario no curriculo das turmas da
Educacdo Infantil. Para realizacdo desta pesquisa adota-se como principal referencial tedrico a
Sociologia da Infancia, que considera a singularidade de cada crianca, conforme o contexto e
suas relacdes sociais; ressalta, tambem, os quatro eixos estruturadores das culturas infantis,
que sdo a interactividade, reiteracdo, ludicidade e a fantasia do real, como elementos a serem
considerados nas praticas educativas voltadas para a formacdo das criancas. Para tanto, a
pesquisa estabelece como objetivo central sensibilizar e conscientizar os participantes sobre a
importancia, em especial do eixo ludicidade para o desenvolvimento das criancas, tanto no
aspecto individual como social; promover uma formacéo inicial mais sélida dos discentes
universitarios envolvidos, propiciando a ampliacdo dos conhecimentos teoricos e praticos,
resultante dos momentos de estudo, planejamento, execucdo e avaliacdo das atividades
praticas desenvolvidas; ampliar a cultura ladica das criancas atendidas, contribuindo para o
desenvolvimento cognitivo, motor, afetivo e social; e por fim, produzir conhecimentos sobre
o tema “ludicidade” que possam subsidiar educadores que atuam no contexto da Educagao
Infantil. A metodologia utilizada é a pesquisa-acao, que sustenta a preocupagdo com 0 avango
da producéo cientifica aliado a transformacéo da realidade. Os procedimentos metodoldgicos
utilizados sdo: planejamento semanal das aulas, intervencBes na instituicdo parceira, com 0
acompanhamento das professoras das turmas, fotografias, observacées, registros no diario de
campo e aprofundamento bibliografico, quinzenalmente, no grupo de pesquisa Cultura
Corporal Saberes e Fazeres. Constata-se que as atividades desenvolvidas pelo projeto

possibilitam as criancas uma ampliagdo da sua cultura ladica, promovendo, como



consequéncia, a influéncia no seu desenvolvimento integral. Em relacdo aos educadores, é
possivel afirmar que houve um progresso nas concepg¢des de infancia e educacao, visto que
eles passaram a utilizar as atividades ludicas em suas préticas com mais frequéncia, todavia,
ainda ndo se pode afirmar que estdo plenamente convencidos da importéncia das brincadeiras
como atividades indispensaveis para o desenvolvimento infantil. A equipe de gestdo da
instituicdo educacional, onde é desenvolvido o projeto, reconhece a importancia da ludicidade
e preza pela continuidade do projeto, visando assim alcancar resultados mais efetivos e
promover mudancgas nas concepg¢des historicas que respaldam as praticas dos educadores.
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